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Opis naloge

Projekta smo se lotile v okviru obveznih vaj iz Popularne kulture in javnih podob na Oddelku za
etnologijo in kulturno antropologijo. Namen vaj je bil, zasnovati projekt, ki bi pripomogel k ozivitvi
prostora ob reki Ljubljanici v sredi$¢u mesta.

Ko smo razmisljale o sedanjem dogajanju ob Ljubljanici smo ugotovile, da dogajanja le redko vkljucujejo
otroke oziroma druzine z otroci. Zato je bil na$ cilj, zasnovati takSen projekt, ki bi bil primarno
namenjen otrokom in njihovim starfem. Namen projekta Colnarékova pot je, da otrokom kot tudi
drugim obiskovalcem Colnar¢kove poti pribliza dedi¢ino Colnarjenja na Ljubljanici, saj je bilo
Colnarstvo v preteklosti bistvenega pomena za razvoj mesta. U¢na pot bi prispevala k obogatitvi
turisti¢ne ponudbe mesta, k ozivljanju sredi§¢a mesta ter k spoznavanju ljubljanske dedis¢ine.
Colnar¢kovo pot smo zasnovale kot pespot ob bregovih Ljubljanice, ki jo spremlja galerija ilustracij na
prostem z zgodbo o ¢olnarjevem Zivljenju ter spremljajoco turisticno ponudbo, ki zajema gostinske
lokale, plovbo po reki Ljubljanici, turisti¢ne spominke pod skupno znamko Colnaréek ter razli¢ne
prireditve in delavnice. Interaktivno zasnovana pot sloni na aktivni vkljucitvi otroka v zgodbo ¢olnarja
in se zaklju¢i z otroskim igris¢em na temo Colnarske kulture v blizini pediatri¢ne klinike. Galerija ob
poti je zasnovana na ilustracijah slovenskih avtorjev in temelji na zgodbi o ¢olnarju, ki jo oblikuje
slovenski pisatelj. Zgodba se z ugankami in razli¢nimi igrami odvija podobno kot iskanje skritega
zaklada in zahteva otrokovo sodelovanje. Turisticna ponudba povezuje gostince, ki poskrbijo za
kulinari¢no plat znamke Colnaréek, prevoznike za vonje z ladjicami po Ljubljanici ter trgovine s
spominki. Poleg tega bi se med letom odvijale razli¢ne prireditve in delavnice povezane s tematiko
Conar¢kove poti. Zato Colnar¢kova pot ponuja $tevilne moznosti za celovito turisticno ponudbo,
vklju¢no s povezovanjem Ze obstoje¢ih ponudb in dogodkov.

Pri¢akovani rezultati naloge

Ker zaradi finanéne zahtevnosti projekta do sedaj nismo mogle realizirati ideje o postavitvi Colnar¢kove
poti, kot smo si jo zastavile v elaboratu, smo se sedaj osredotocile na izvedbo delavnic za otroke.
Zasnovale smo potek delavnic, ki jih bomo izvedle spomladi na eni od ljubljanskih osnovnih $ol.

Kot mozno alternativno obliko izvedbe prvotne ideje Colnarékove poti, ki bi pomenila dolgoro¢ni poseg
v prostor, predlagamo izvedbo programa v okviru mesec dni trajajocega dogodka (primer tak$nega
dogodka je Festival pomladi). Tak$na zacetna realizacija projekta bi nam med drugim lahko sluzila kot
merilo za evalvacijo vsebine programa Colnar¢kove poti.
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V kolikor bi prislo do pridobitve finan¢nih sredstev in vseh soglasij, bi si zastavile nadaljnji nacrt
izvedbe projekta; kontaktirati ilustratorje, oblikovalce in pisatelje, navezati stik z gostinci in ¢olnarji ter
vse skupaj povezati v celovit program.

Navedite obstojece resitve in prednost vasega predloga

Ideja uc¢ne poti je uveljavljena praksa na mnogih podro¢jih in zato v svojem temelju ni nekaj novega. Z
njimi poskusa stroka na poljuden nacin priblizati neko tematiko ali obmocje obiskovalcem. Vecina u¢nih
poti je zasnovana z namenom spoznavanja narave, v nafem primeru pa smo u¢no pot umestile v sredi$ce
mesta, kjer se do sedaj z u¢nimi poti $e nismo srecali. U¢na pot bi prinesla v mesto novo obliko
sreCevanja z dedi$¢ino mesta, ki bi bila namenjena tako otrokom in njihovim star§em, prebivalcem
Ljubljane kot tudi turistom. Pri pripravi projekta smo si Zelele, da bi bila pot ¢imbolj interaktivna. S
slikovno in besedno podobo poti tako gradimo na animacijski funkciji projekta. S tem motiviramo
otroke, da sami skozi vprasanja in uganke odkrivajo zgodbo ¢olnarc¢ka in s tem tudi mesta v katerem
zZivijo. Pomembno pri tej u¢ni poti je, da njena vloga presega zgolj izobrazevalni namen seznanjanja z
dedis¢ino mesta. Pot smo vpele v $irsi kontekst dogajanja ob reki ter v turisti¢cno ponudbo mesta s tem,
ko smo poti podelile vlogo rdece niti dogajanja ob reki. Prednost projekta je tudi ta, da vkljucuje
prireditve, ki se sedaj Ze odvijajo ob Ljubljanici, npr. praznovanje Gregorjevega, in jih s tem umeséa v
celovitejsi vsebinski kontekst Zivljenja ob in z reko.

Faza, do katere ste prispeli

Projekt smo predstavile Zavodu za turizem Ljubljana. Za nadaljevanje projekta bi bilo potrebno zbrati
podporo razli¢nih sponzorjev, se prijaviti na razpise MOL —a za pridobitev finan¢nih sredstev ter
pridobiti soglasje za poseg v prostor. Sele nato bi sledilo postopno uresni¢evanje zastavljenega naérta;
postavitev informativnih panojev in izdaja slikanice, izdelava turisti¢cnega spominka, postavitev igri§c¢a
ter povezava gostincev in trgovin ob Ljubljanici.

Ker je izvedba nacrta odvisna od denarnih sredstev, smo projekt trenutno preusmerile v izvedbo
delavnic na eni od ljubljanskih osnovni $oli, ki naj bi jih izvajale v aprilu in maju 2006.

Podjetniski vidiki

Colnar¢kova pot predstavlja zaokrozeno tematsko zgodbo, ki se nelo¢ljivo navezuje na prostor obrezja
Ljubljanice. Podjetniski vidik taks$ne zaokrozene celote je v tem, da lahko poveze nosilce gostinskih,
turisti¢nih in trgovskih dejavnosti, ki se nahajajo ob obrezju Ljubljanice. Povezanost in celovitost
turisticne ponudbe je zelo pomembna za uspes$no turisticno podobo mesta. Mesto bi z likom ¢olnarja
pridobilo tudi maskoto, ki je do sedaj $e nima. Maskota bi lahko postala nosilec celovite turisti¢ne
ponudbe mesta.

Problemi pri delu

Najvedji problem pri uresni¢itvi nacrta je ta, da je finan¢no dokaj zahteven, kar pomeni, da bi bilo
potrebno k projektu pritegniti vedje Stevilo sponzorjev. Pomisleki se nanasajo tudi na dovoljenje za
postavitev informativnih panojev v urbani prostor Stare Ljubljane, ki je spomenisko zas¢iten
Sodelavci-borza znanja

e opisni del

K izvedbi projekta bi pritegnile mlade ilustratorje — Studente Akademije za likovno umetnost, ki bi
poskrbeli za ustrezno vizualnost informativnih panojev. Za potrebo nastanka slikanice potrebujemo
mlajse slovenske pisatelje. Ustreznega strokovnjaka bi potrebovale tudi pri zasnovi otroskega igrisca.

e Zelena podrodja sodelavcev (iz $ifranta)

2.18 4.05 6.07
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